Oorlog en vrede – een ingewikkelde puzzel

Oorlog en vrede zijn abstracte begrippen. We hebben er allemaal wel een idee bij, maar probeer dat maar eens concreet te maken. Zeker als je de relatie tussen oorlog en vrede probeert te leggen. 
In twee lessen tijd gaan de leerlingen hiermee aan de slag. 
Belangrijk onderdeel van die lessen is het proces waarin de groep tot samenwerking gedwongen wordt, waarbij wellicht lastige keuzes gemaakt moeten worden. Doen ze dat in vrede en harmonie, of wordt het ruzie en oorlog?

Voorbereiding
· Print deze lesbrief uit, zodat je hem bij de hand hebt om de verschillende stappen aan de groep uit te leggen.
· Neem de opdracht van tevoren goed door.
· Print voldoende exemplaren uit van het bestand 7 x 7 redenen (voor elke leerling één A4’tje dat correspondeert met zijn/haar onderwerp).
· Zet het filmpje Oorlog en vrede klaar om te laten zien op het digibord.
· Zorg dat er voldoende computers, chromebooks of tablets aanwezig zijn.

De lessen ‘Oorlog en vrede’

Stap 1 (5 minuten)
Bekijk samen het filmpje en leg daarna de bedoeling uit:
· Het filmpje zei het al: je gaat op zoek naar stukjes van de puzzel oorlog en vrede. 
· We verdelen de klas in 7 groepjes, die allemaal een andere opdracht krijgen: de een gaat op zoek naar 7 redenen om oorlog te voeren, de ander naar 7 redenen om vrienden te maken, etc. 
· Bij elk van de 7 redenen die een groepje bedenkt, maak je een tekening of zoek je plaatjes op internet of in boeken.
· Als alle groepjes hun 7 geïllustreerde redenen klaar hebben, gaan jullie met elkaar ruilen, zodat je van elke opdracht 1 reden krijgt.
Stap 2 (10 minuten)
· Verdeel de klas in 7 groepjes, die elk een ander onderwerp uitwerken.
Dat kan willekeurig, maar je kunt de groepjes ook van tevoren zelf indelen.
· Verdeel de 7 onderwerpen over de groepjes.
Dat kan willekeurig, maar je kunt de groepjes ook samen laten bepalen wie welke onderwerpen aanpakt of als leerkracht een verdeling van tevoren maken.
· Geef elke leerling een A4 met zijn/haar onderwerp (uit te printen vanaf het bestand 7 x 7 redenen). 
Dit zijn de opdrachten voor de 7 verschillende groepjes
7 redenen om oorlog te voeren
7 redenen om vrede te sluiten
7 redenen om ruzie te maken
7 redenen om vrienden te maken
7 redenen om je druk te maken over de ellende in de wereld
7 redenen om bang te zijn
7 redenen om hoopvol te zijn
· Misschien hebben sommige leerlingen moeite met de opdracht. Wat is een reden? Doe daarom een korte oefening met de hele groep op basis van (bijvoorbeeld) de opdracht geef 7 redenen om je meester/juf leuk te vinden. Noem er zelf ook een paar, zodat je laat zien hoe de opdracht uitgewerkt moet worden.
Stap 3 (10 minuten)
· De leerlingen vullen eerst zonder onderling overleg met pen op hun eigen blad zoveel mogelijk redenen die bij hun opdracht passen in. 
· Geef ze hiervoor maximaal 10 minuten tijd. 
· Groepjes die eerder klaar zijn, kunnen al elkaars ideeën bekijken.
Stap 4 (35 minuten)
· De groepjes overleggen welke van al hun gezamenlijke redenen tot de 7 groepsredenen gaan behoren.
· Let op: het moeten er precies 7 verschillende zijn. 
· Bij elk van die 7 redenen bedenken ze een afbeelding. 
Dat mag een tekening zijn, maar ook een foto van internet of (een kopietje) uit een boek.
· De groepjes maken voor elk van de 7 redenen een apart Wordbestand met:
* bovenaan het onderwerp van het groepje
* daaronder de gekozen reden 
* en daaronder de afbeelding bij die reden
· Print elk van die 7 redenen 1 keer uit.
Stap 5 (15 minuten)
· Ruil met de andere groepjes, zodat ieder groepje 7 redenen van verschillende onderwerpen heeft.
· Bij het ruilen geven de leerlingen ieder ander groepje één van hun uitgeprinte redenen. 
· Elk groepje legt zijn puzzel van oorlog en vrede op een tafel. 
· N.B. de leerkracht laat dit gebeuren zonder te sturen of in te grijpen. 

Stap 6 (20 minuten)
Bespreking:
· Hoe moeilijk was het om de gewenste puzzelstukken te ruilen? Hebben alle groepjes gekregen wat ze wilden?
Is de ruilbeurs vreedzaam verlopen of was het een oorlog in het klein?
· [bookmark: _GoBack]Wat vind je van het resultaat van je eigen puzzel? Passen de stukken bij elkaar? Krijg je een compleet beeld van oorlog en vrede?
· Zijn er redenen bij die van toepassing zijn op het verhaal van Ahmad in het Adventure Game?
Zo ja, zijn die redenen van toepassing op zijn leven in Syrië of zijn leven in Nederland?
